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1 Matrix laboratory

奍奁奔奌奁奂 奩女 奡 奭奵奬奴奩夭奰奡奲奡奤奩奧奭 奮奵奭奥奲奩奣奡奬 奣奯奭奰奵奴奩奮奧 奥奮奶奩奲奯奮奭奥奮奴 奡奮奤 奰奲奯奰奲奩奥奴奡奲她 奰奲奯奧奲奡奭奭奩奮奧

奬奡奮奧奵奡奧奥 奤奥奶奥奬奯奰奥奤 奢她 奍奡奴奨套奯奲奫女央 奍奁奔奌奁奂 奡奬奬奯奷女 奭奡奴奲奩奸 奭奡奮奩奰奵奬奡奴奩奯奮女夬 奰奬奯奴奴奩奮奧 奯奦 奦奵奮奣奴奩奯奮女 奡奮奤

奤奡奴奡夬 奩奭奰奬奥奭奥奮奴奡奴奩奯奮 奯奦 奡奬奧奯奲奩奴奨奭女夬 奣奲奥奡奴奩奯奮 奯奦 奵女奥奲 奩奮奴奥奲奦奡奣奥女夬 奡奮奤 奩奮奴奥奲奦奡奣奩奮奧 奷奩奴奨 奰奲奯奧奲奡奭女 奷奲奩奴奴奥奮 奩奮

奯奴奨奥奲 奬奡奮奧奵奡奧奥女夬 奩奮奣奬奵奤奩奮奧 奃夬 奃夫夫夬 奃夣夬 奊奡奶奡夬 奆奯奲奴奲奡奮 奡奮奤 奐她奴奨奯奮

其初始界面为

失央 奃奯奭奭奡奮奤 奈奩女奴奯奲她

夲央 奄奥奴奡奩奬女

夳央 奃奯奭奭奡奮奤 套奩奮奤奯奷

头央 套奯奲奫女奰奡奣奥

且脚本保存的文件后缀为央奭。数据文件保存为央奭奡奴。

2 操作与命令

可以用来进行

• 简单的加减乘除

• 乘方开方

• 指数对数，各种函数运算

“奣奬奣”为清空屏幕，“奲奵奮”为运行文件

2.1 对数

奬奯奧夲夨夳夲天夽夵。不能写作奬奯奧夳夨夳头天夬因为夲是奭奡奴奬奡奢里特别定义的底数。

计算一般的对数可以用换底公式夺

奬奯奧a b 夽
奬奯奧c b

奬奯奧c a

失



2 操作与命令 夲

2.2 复数

直接输入奺失 夽 夲 夫 夳奩夬 即可得复数z1的结果。

复数的四则运算实例：z 夽 z1z2
z3
，其代码为： 奺夽奺失太奺夲夯奺夳

2.3 运算符号

一般的数学运算奍奡奴奬奡奢都可以

失央 计算三角函数 女奩奮夨奰奩天夬 奣奯女夨奰奩天夬

夲央 矩阵与向量计算

奏奰奥奲奡奴奯奲 奍奥奡奮奩奮奧

< 小于

<夽 小于等于

> 大于

>夽 大于等于

夽夽 等于

∼夽 不等于

夦夦 奁奎奄

|| 奏奒

注意： 奁夫奂夦奃 与 夨奁夫奂天 夦奃 等价。

2.4 变量

失央 用来保存数字，即“奸 夽 奮奵奭 ” 夬 奸夬她用来保存数据，需要我们来告诉计算机它的值是什么，而不

是求出它是什么。“奸夽奸夫失”为赋值语句。符号“夽”为赋值符号奡女女奩奧奮。

夲央 变量名区分大小写，且关键词 夨 如奩奦，奷奨奩奬奥 等 天 不能作为变量名。

夳央 而且变量名必须以字母开头。

2.5 矩阵

奍奁奔奌奁奂有两种基本的数据运算量：数组和矩阵。它把矩阵视为一个整体来进行，基本上与线性代

数中处理的方法一致。输入矩阵时应为“A 夽 奛失, 夲, 夳夻 头, 夵, 夶奝”显示为

[
失 夲 夳

头 夵 夶

]
若再定义一矩阵奂，则可

以做矩阵的运算：输入“奁夫奂”“奁太奂”夬但要注意“奁央太奂”是矩阵元素对应相乘。矩阵求逆为“奁夯奂”，

转置为“奁大”夬矩阵求逆为 奩奮奶（奁），求矩阵的秩为奲奡奮奫（奁）。左除即左乘逆，右除即右乘逆。下面还

有一些特殊的矩阵表示：

奥她奥夨奮天表示奮 × 奮的单位矩阵夬奺奥奲奯女夨n1, n2天 表示 n1 × n2 的零矩阵夬 奤奩奡奧夨夲, 夳, 头天 表示为对角矩阵：夲 夰 夰

夰 夳 夰

夰 夰 头


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1 语句

1.1 脚本文件Script

即新建一个文件，把一系列命令组合在一起并保存。Current folder中可以查找保存路径。

Example 1

x = input (’Enter a number x);

y = input (’Enter a number y);

fprint (’x+y’);

这段代码指的是输入x,y然后输出x+y，或者 fprint(′%g+%g = %g\n′, x, y, x+ y)。这时的效果是直

接显示算式。

Example 2 :

a=input(′a =′);

b=input(′b =′);

if a > b

fprint(′%g\n′, a);

else

fprint(′%g\n′, b);

end 这一命令是用来判断两数大小。

另一命令“disp(a)”是指显示出变量的值。

Example 3 :

num = input(’Enter a integer between 1 and 100:’);

if num>=1 && num<=100

disp(num*num)

else

disp(’wrong number’)

end

1.2 循环语句

while循环实例
a=input(′a =′);

b=input(′b =′);

1



1 语句 2

r=mod(a,b)

while r =0

a=b

b=r

r=mod(a,b)

end

disp(b)

这是求两个数的最大公约数。

for循环实例
for i=1:2:10

i

end

遍历1到10之间的所有奇数

1.3 创建函数

函数sum()即为一个求和函数，以此来创建新的script。下面是一个实例：

function mysum(n)

s=0;

for i=1:n

s=s+i

end

disp(s)

end

这是求从1到n的和函数,而且创建函数时，尽量在同一个文件内不要重名。下面是一个判断一个数是否是

质数的函数：

funtion result = is prime(n)

count = count factors(n);

if count = 2

result = 1

else

result = 0;

end

end


